Matriz Curricular: Design / Salvador / Bacharelado / Presencial

Representacao Grafica

1° PERIODO
CODIGO NOME EMENTA
Lingua Portuguesa I-A
LET 042
N-100
Reflexdo de natureza filosofica sobre a problematica artistica envolvendo a
FCH 002 Estética | criacdo, consumo e interpretacao das obras de arte. Investigagao sobre as
relagoes entre arte e tecnologias na contemporaneidade.
Estudo dos processos e modalidades relacionadas as praticas de desenho
EBA B81 Fundamentos do como meio expressivo, projetual, comunicante e reflexivo, a partir da
Desenho observacdo, memodria e imaginacao. Instrumentalizagdo para o desenho.
Principios pratico-teéricos do desenho.
Desenvolvimento da capacidade de abstragao, raciocinio, observagao,
" reflexao e sobretudo a visdo espacial através do estudo das entidades
ARQ 003 Descritiva | xao udo avisao espact v Y > entidades
geométricas fundamentais do espago e de sua representagao por meio de
projecgoes.
Estudo dos principios e metodologia de criagdo em Design, processos e
GEBA 0010 Desenho e Técnicas de modalidades de desenho manual relacionado as Técnicas de Representagao

Grafica nas praticas de projeto e comunicagdo visual, em atividades de
ensino e extensao.

2° PERIODO

cODIGO NOME EMENTA
Lingua Portuguesa II-A
LET 043
N-100
Histéria, evolugdo e manuseio do aparelho fotografico, nogdes de
EBA 153 Fotografia I-A enquadr?r'f\ento., profundidade de campo, element(? de iIumina?ét? hecesséria
e acessorios, filme preto e branco e suas variantes, multiplicidade das
maquinas, laboratério e drogas quimicas, exercicios praticos.
Utilizagdo do computador como ferramenta de trabalho do desenhista
Introducéo a industrial. Nogboes béasicas de operagdo dos micro computadores, do
EBA 182 Computagao nas Artes ambiente Windows do editor de textos Word 6.0 e do Sistema Operacional
Graéfica | MS DOS. Conceituacao de Hardware, Software, Periféricos e Algoritmos.
Estudo tedrico e pratico do Corel Draw.
Conhecimento para desenvolvimento da capacidade de expressao gréfica,
. adestramento manual, senso de ordem e de proporcao através do contato
ARQ 005 Desenho Geométrico | . s 6 proporg <
com entidades geométricas fundamentais do plano e a resolucdo dos
problemas basicos a eles relativos.
O desenvolvimento da criatividade, percepcao visual, organizagao da forma e
do espaco. A cor e o volume. Os meios de representagao bidimensional. O
EBA 159 Metodologia Visual | planejamento da producéo artistica. Atividades de atelier e/ou oficina. Anélise

e critica da producdo do aluno. A pratica criativa. O desenvolvimento da
criatividade.




3° PERIODO

CODIGO

NOME

EMENTA

EBA 003

Histéria da Arte llI

Visao dos elementos e conceitos basicos para a compreensao dos fendmenos
artisticos do contexto cultural dos diferentes periodos histoéricos. Visao geral
da pré-histéria ao renascimento, maior énfase aos periodos moderno e
contemporaneo.

EBA 155

Fotografia II-A

Desenvolvimento do aluno o gosto pela fotografia colorida, mostrando as
possibilidades de correcao das cores nas copias fotograficas. Introducdo do
aluno ao uso da luz artificial em estudio fotografico. Mostra, também, as
vantagens do uso de filtros de correcao e de contraste nas fotos coloridas e
preto e branco.

EBA 135

Expresséo
Tridimensional Il

Estudo tedrico e pratico de composicdo tridimensional com materiais de livre
escolha do aluno. Aspectos basicos da psicologia da forma visual, como
instrumentalizacao do desenvolvimento de percepcao criativa do aluno.

ARQ 004

Descritiva Il

Estudo das formas geométricas do espago, sua analise e representacdo em
projecdo mongeana, sua comparagao com objetos reais, evidenciando suas
aplicacoes as artes e a tecnologia.

4° PERIODO

CcODIGO NOME EMENTA
Historia do Desenho Historia da tecnologia. Histéria do desenho Industrial. Histéria da
EBA 158 . NN .
Industrial Industrializagdo no Brasil.
Técnica de Utilizagao
EBA 156 de Materiais Estudo das técnicas e utilizagdo dos materiais expressivos.
Expressivo |
ARQ 010 Perspectiva Estud(?s~dos. Proces.sos de repr(.esentagéo grafica que permitem, no plano,
uma visao tridimensional dos objetos e espacos.
ARQ 011 Desenho Técnico | Introsﬂug?o. ao Desenho tecnlt.:o,. Sistemas de Representacdo, Desenho
Arquitetonico e Desenhos Especializados.
A percepgdo como processo cognitivo basico e sua importancia nas areas:
EBA 138 Teoria da Percepgao cognitivo motora e afetivo - emocional, avaliacdo da importancia do estudo

Visual

de percepgédo para o campo artistico, repensar a sua formagao pessoal, social
e profissional a partir dos temas tratados.

5° PERIODO

CODIGO NOME EMENTA
Serigrafia, flexografia. Off Set. Rotogravuras. Maquinas e processos de
EBA 161 Materiais e Processos impressao. Caracteristicas técnicas. O filme. Fotolito. Fotomecanica.

Graficos

Elaboracdo de projeto para cada tipo de impressao. Acabamento gréafico.
Corte, vinco, plastificagao. Custos. Produgao.




Técnica de Utilizagao

Construgao e teste de modelo fisico. Transposicdo dos resultados para o

EBA 157 de Materiais
. modelo real.
Expressivo Il
EBA 136 Fisica Geral e Durante o curso o aluno estudara: Introducao ao estudo da fisica, fungoes
Experimental I-A escalas, graficos, dinamica, equilibrio dos corpos, 6tica, acustica, calor.
. Funcoes, . . maxi - funcoes. T i
MAT 219 Matemética I-A uncgoes, derivada, maximo e minimos de fungdes. Tracado de graficos de

curvas.

6° PERIODO
CcODIGO NOME EMENTA
. .. Fundamentos tedricos e praticos das técnicas de pintura em médios,
Teoria e Técnica da . . . PR L
EBA 105 Pintura aquosos, oleosos e mixtos, através da experimentagao técnica e criativa dos
materiais expressivos.
Estudo tedrico e pratico da serigrafia, como técnica de auto expressao e
EBA 147 Gravura IV .. oep . a gramna Ao ° p °
como técnica de arte aplicada, dando-se énfase ao processo fotografico.
Técnica de determinagdo de necessidades. Técnica de pesquisas e
levantamento de dados. Identificacdo dos meios materiais e instrumentais do
EBA 154 Método do Projeto projeto. Técnica de elaboragao e geréncia do projeto e da pesquisa. Métodos
de desenvolvimenteo do projeto. Avaliacdo do projeto e da pesquisa
realizada.
Fornecer ao aluno conhecimentos basicos para desenvolvimento de
. planejamento/projeto visual grafico; Informar o aluno do perfil profissional e
Desenvolvimento do . . . .
. o mecado de trabalho do programador visual/Designer Grafico; Introduzir o
EBA 164 Projeto de . . . L.
PR aluno no ambiente profissional; Fornecer ao aluno conhecimentos bésicos
Programacao Visual | . . .
ara desenvolvimeto de projetos: Impagem corporativa, embalagem,
sinalizagao.
- . Linguagem grafica. Técnicas de layout, arte final. Imposicdao de péagina.
Producao e Analise guad .g~ y_ < . p ¢ . pag .
EBA 162 Fotocomposigao. Fotoletras, Composicao manual. Histérico da tipografia.

Gréfica

Processos tipograficos, cliché.

7° PERIODO

CcODIGO NOME EMENTA
Discriminagao das disfungdes ergondmicas dos sistemas homem maquina.
EBA 160 Ergonomia Solugdes ergondmicas que minimizem os custos humanos do trabalho e
otimizem o sistema homem maquina.
Fornecer ao estudante conhecimento da metodologia de design; Informar o
Desenvolvimento do estudante sobre Marca, Identidade Visual e Branding; Fornecer ao estudante
EBA 165 Projeto de conhecimento para implantacdo de um projeto de design, incluindo sua

Programacao Visual Il

identidade visual; Fornecer ao estudante conhecimento sobre propostas,
custos e especificagdes; A venda do projeto.




EBA 183

Introdugao a
Computacgao nas Artes
Gréficas Il

Utilizagdo do computador como ferramenta de trabalho do desenhista
industrial. Nogbes béasicas de operagdo dos micro computadores, do
ambiente Windows, do editor de textos Word 6.0 e do Sistema Operacional
MS DOS. Conceituagdo de Hardware, Software, Periféricos e Algoritmos.
Estudo tedrico e pratico do Coreldraw e do Page Maker, focalizando as
atencoes na editoragao eletronica de textos e imagens e no desenho artistico
no computador. Desenvolvimento de projetos de computacdo grafica
integrados as demais disciplinas do curso de desenho industrial
(programacao visual, estudo da forma, atributos da aparéncia, etc.).

ECA 001

Fundamentos da
Economia

Os sistemas econdmicos: formagao e evolugao. O liberalismo econdémico e a
fase mercantilista. A combinacdo dos fatores de producao. Categorias
econOmicas: renda, lucro, juros e salario. A teoria do valor. Concorréncia,
formacao de precos e mercado. Globalizacgdo e a ordem econdmica
internacional. Nocoes sobre os principais conceitos da teoria econdmica em
seus vieses microecond0mico e macroecondmico, além de temas especificos
como: moeda, Estado e relagées externas.

8° PERIODO

CODIGO

NOME

EMENTA

DIR 159

Instituicao de Direito
Pablico e Privado

Uma consideracao institucional do direito publico e privado de modo a
repetir aos economistas, administradores e arquivologistas uma visao dos
instrumentos juridicos utilizados nas atividades econémica, administrativa e
arquivistica. O Estado. A Constituicao. A ordem econdmica. Dominio publico.
Pessoas de Direito. Objeto de Direito. Contratos.

EBA 163

Producéo e Anélise da
Imagem

Desenvolvimento de conhecimentos tedricos e praticos da imagem,
enfatizando as andlises semioldgicas e o procedimento técnico da fotografia,
no cinema e na televisao.

FCH 006

Introdugéo Sociologia |

Natureza das ciéncias sociais e estudo de formulagdes fundamentais da
sociologia moderna. Instrumentos que, aportados pelas ciéncias sociais para
a decifracao do quadro de vida em sociedade, revelam sua validade em
outros campos do conhecimento, tematizagdo de itens especificos que se
configurem como interface epistemoldgica. Discussdo propriamente
interdisciplinar entre a Sociologia e a area de conhecimento que se insere no
respectivo curso.

EBA 166

Desenvolvimento do
Projeto de
Programacao Visual lll

Exercitara pratica de projeto, com imersao no universo profissional de design
em sinalizagao e sistemas de informacao; Desenvolver habilidades voltadas a
pratica de projeto de sinalizagdo, apresentando suas caracteristicas, técnicas
e exemplos; Levar ao conhecimento dos estudanes as tendéncias e
tecnologias aplicadas ao campo do design; Executar o projeto de sinalizagao,
considerando a relagao entre individuo, espaco e informacao.

9° PERIODO
CODIGO NOME EMENTA
Estagio Treinamento pratico em uma grafica para que o aluno vivencie situacoes
GEBA 0016 9 reais dentro de sua area de atuagdo profissional, completando o seu

Supervisionado |

aprendizado teodrico.




EBA 167

Desenvolvimento do
Projeto de
Programacao Visual IV

Exercitar a pratica de projeto, com imersdao no universo profissional de
design, com foco em projetos graficos-editoriais; Desenvolver habilidades
voltadas a pratica do projeto grafico-editorial, apresentando suas
caracteristicas, técnicas e exemplos; Levar ao conhecimento dos estudantes
as tendémcias e tecnologias aplicadas ao campo do design; Executar o
projeto grafico/editorial de um livro, considerando o fluxo de trabalho de uma
editora comercial.

10° PERIODO
CODIGO NOME EMENTA
Desenvolvimento de um trabalho de conclusao de curso, envolvendo um
Trabalho de Conclusao objeto de alta complexidade no campo do design. Coleta sistematica de
GEBA 0017 dados, andlise de similares, geragao de alternativas projetuais. Execucao final

de Curso

do projeto de design. Defesa das solugoes propostas e apresentagao formal
do projeto para banca examinadora.
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