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A expresséo grafica nas suas diversas técnicas de representagéo.

OBJETIVOS

Compreender as implicagdes tetricas e historicas e desenvolver competéncias técnicas referentes ao uso de materiais e
instrumentos utilizados nas diversas técnicas de representagdo grafica, de forma integrada com a atuagéo artistica ou
projetiva na contemporaneidade.

METODOLOGIA

A metodologia adotada tera por Procedimentos Didaticos:

+ Aulas expositivas, debates, leitura de textos e de artigos cientificos. Orientagdo e monitoria para realizagéo de trabalhos
tedrico-praticos. Exibicdo de documentos audiovisuais, visitas coletivas a exposicdes e eventos e/ou apreciagao coletiva de
iconografia para observacéo e andlise de trabalhos de arte relacionada aos assuntos estudados durante o periodo da
disciplina.

AVALIAGOES

A avaliagdo sera continua e decorre do acompanhamento individual de cada estudante com relagdo ao cumprimento das
atividades sugeridas pelo professor, tendo os seguintes critérios de avaliagao:

* Frequéncia:

Pontualidade e assiduidade.

* Produgéo:

Atividades e Pesquisas tedrico-praticas; Projetos; Relatorios.

+ Desenvolvimento:

Envolvimento com a disciplina. Organizagéo, limpeza e sistematizagao na apresentag¢éo dos trabalhos. Capacidade critica e
reflexiva sobre o trabalho realizado e os resultados obtidos. Capacidade de contextualizagdo do préprio trabalho.

CONTEUDO PROGRAMATICO

* Historia das Técnicas de Representagao Grafica (do Renascimento a contemporaneidade).

* Principios teoricos relacionados aos materiais e técnicas empregados na representagao grafica, suas classificagdes
tradicionais e as questdes contemporaneas.

+ Utilizagao do diario gréfico como instrumento para criacéo, experimentagéo e registro.

* Introdug&o as técnicas de representagéo gréafica para realizagéo de projetos (Rendering);



* Meios operativos para expresséo grafica a partir da realizagao de experimentagfes com materiais, instrumentos e
técnicas enumerados a seguir:

Suportes (papel): naturezas, escalas e formatos;

Técnicas secas e seus respectivos instrumentos: grafite, 1apis de cor, sanguinea, sépia, carvdo, pastel (seco e oleoso);

Técnicas Umidas e seus respectivos instrumentos: nanquim, aquarela, guache;

Marcadores;

Stencil, aerografia e aerosolgrafia (spray);

Colagem;

Técnicas mistas;

Experimentagdes com materiais alternativos e/ou efémeros;

Introdug&o a programas graficos digitais.

BIBLIOGRAFIA BASICA
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ASUNCION, Josep. O Papel , Técnicas e Métodos Tradicionais de Fabrico. Sao Paulo: Editora Estampa, 2002.
ERICSON, Straub... (et al.). ABC do rendering. Curitiba, PR: Infolio editora, 2004.

HAYES, Colin. Guia completo de pintura y dibujo: técnicas y materiales. Barcelona: H. Blume, 1980.
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OUTRAS REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Uma selegéo de textos de revistas, catdlogos, livros, sites e documentos audiovisuais poderéo ser indicados de acordo com
a especificidade do encaminhamento didatico surgido pelos interesses individuais /e trabalho de cada estudante.
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